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УЧЕБНА ПРОГРАМА

	
	
	
	


Дисциплина: 
Изкуственото същество от романтизма до виртуалната реалност: автомати, роботи, аватари- СИД
Преподаватели: проф. д-р Миглена Николчина, 

хоноруван ас. Николай Генов
	Учебна заетост
	Форма
	Хорариум

	Аудиторна заетост
	Лекции
	30

	
	Семинарни упражнения
	

	
	Практически упражнения (хоспитиране)
	

	Обща аудиторна заетост
	

	Извънаудиторна заетост
	Реферат
	

	
	Доклад/Презентация
	50%

	
	Научно есе
	

	
	Курсов учебен проект
	

	
	Учебна екскурзия
	

	
	Самостоятелна работа в библиотека или с ресурси
	50%

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Обща извънаудиторна заетост
	30

	ОБЩА ЗАЕТОСТ
	60

	Кредити аудиторна заетост
	1

	Кредити извънаудиторна заетост
	1

	ОБЩО ЕКСТ
	2


	№
	Формиране на оценката по дисциплината

	% от оценката

	1. 
	Workshops {информационно търсене и колективно обсъждане на доклади и реферати)
	

	2. 
	Участие в тематични дискусии в часовете
	25%

	3. 
	Демонстрационни занятия 
	

	4. 
	Посещения на обекти
	

	5. 
	Портфолио
	

	6. 
	Тестова проверка
	

	7. 
	Решаване на казуси
	

	8. 
	Текуша самостоятелна работа /контролно
	25%

	9. 
	
	

	10. 
	
	

	11. 
	
	

	12. 
	Изпит
	50%

	Анотация на учебната дисциплина:

	Курсът цели да задълбочи познанията на студентите бакалаври по литературната история на една тема, която от фантастична се превръща все повече в актуална реалност: темата за изкуственото същество и изкуствения разум. Генеалогията на тази тема ще бъде проследена от романтизма през ключови фигури на XX век до съвременните трактовки, в които все по-голяма роля играе виртуализацията. Курсът ще се основава на примери както от чуждата, така и от българската литература. Наред с литературни произведения обект на анализ ще бъдат литературните аспекти на други медии (драма, кино, видеоигри). Без да се пренебрегва естетическата специфика на творбите, задача на курса ще бъде да открои интуициите на художественото пресъздаване на тази тема с оглед на философските, етическите, социалните и психологическите следствия от конфронтацията на човека със собствените му творения. Темата неизбежно предполага включването на други  дисциплинарни полета: философия, история на науката, теория на програмирането и пр.
Курсът предвижда и участие на гост-лектори от областта на фантастологията и релевантни научни области, които да допринесат за едно широкоаспектно осветяване на проблема.


	Предварителни изисквания:

	Базова филологическа подготовка и интерес към научнофантастичната литература.



	Очаквани резултати:

	Задълбоченото изучаване на художествените трактовки на този актуален научнокритически проблем ще допринесе за оформянето у студентите както на по-дълбоко разбиране за специфичния тип познание, който литературата предлага, така и на по-фина нагласа за справяне с предизвикателствата, пред които е изправен съвременният човек с оглед на агресивното нахлуване на изкуствения интелект във „високите“ етажи на човешката интелектуална дейност.



Учебно съдържание 

УЧЕБНО СЪДЪРЖАНИЕ 

	Тема
	Лекции:


	Хорариум

	1
	Въведение: Предистория. От автоматите на Омир до хомункулуса на Гьоте. Марионетките, Кант и проблемът за свободата. Хайнрих фон Клайст.
	2

	2
	Романтическото наследство: любовта като проблем. Хофман („Пясъчният човек“) и Мери Шели (Франкенщайн). 
	2

	3
	Раждането на робота от духа на индустрията: от Чапек (Р.У.Р.) до Минков („Човекът, който дойде от Америка“).
	2

	4
	Бъдещата Ева: от Огюст Вилие до филма Ex Machina на Гарланд.
	2

	5
	От законите на роботиката до робота-убиец: Азимов и Лем.
	2

	6
	Два съвременни епоса: Сериалът „Бойна звезда „Галактика“ и видеоиграта „Ефектът на масата“.
	2

	7
	Два съвременни епоса: продължение.
	2

	8
	В какво се състои човешкото днес? Филип Дик и Ридли Скот. Блейд ранър. Пришълецът.
	2

	9
	Телевизор с компютърен процесор? За видеона и правата на фикционалния образ в повестта „Червей под есенен вятър“ на Любомир Николов.
	2

	10
	Зората на инфлуенсърите и залезът на автентичността: кибернетичният преход към подобието. Уилям Гибсън – „Изгарянето на Хрома“.
	2

	11
	Филмовата реалност и делегираният опит в „Онирофилм“ на Лино Алдани.
	2

	12
	Дийптаун, новата столица на аватара. Сергей Лукяненко – „Лабиринтът на отраженията“.
	2

	13
	Между книгите и игрите: „Играч първи, приготви се“ в хватката на постмодерния капан.  
	2

	14
	Фрагментът на отчуждението: „Другият сън“ и естеството на непознатото.    
	2

	15
	Заключителна дискусия
	2


Конспект за изпит

	№
	Въпрос

	1
	Курсът ще завърши с курсова работа върху тема или представяне на тема по избор на студентите.
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Съставили:  

проф. д-р Миглена Николчина

хоноруван ас. Николай Генов
� В зависимост от спецификата на учебната дисциплина и изискванията на преподавателя е възможно да се добавят необходимите форми, или да се премахнат ненужните. 
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