
 

Утвърдил: ………………….. 
    

   Декан 

Дата ............................. 

СОФИЙСКИ УНИВЕРСИТЕТ “СВ. КЛИМЕНТ ОХРИДСКИ” 

Факултет: Славянски филологии 

Специалност: (код и наименование) 

         

 

.................................................................................... 

Магистърска програма: (код и наименование) 

         

 

................................................................................................................................................... 

 

УЧЕБНА ПРОГРАМА 

Дисциплина:  

(код и наименование) Лингвистична анотация 

Преподавател: проф. д-р Андрей Бояджиев 

Асистент:  

 

Учебна заетост Форма Хорариум 
Аудиторна заетост Лекции 30 

Семинарни упражнения  

Практически упражнения (хоспетиране)  

Обща аудиторна заетост 30 

Извънаудиторна 

заетост 

Реферат  

Доклад/Презентация  

Научно есе  

Курсов учебен проект  

Учебна екскурзия  

Самостоятелна работа в библиотека или с ресурси 120 
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№ Формиране на оценката по дисциплината

1
 % от оценката 

1.  
Workshops {информационно търсене и колективно 

обсъждане на доклади и реферати) 
 

2.  Участие в тематични дискусии в часовете 20 

3.  Демонстрационни занятия   

4.  Посещения на обекти  

5.  Портфолио  

6.  Тестова проверка  

7.  Решаване на казуси 20 

8.  Курсов проект 20 

9.    

10.    

11.    

12.  Изпит 40 

Анотация на учебната дисциплина: 

Маркиращите езици са в основата на лингвистичната анотация. Независимо от 

техния формат, съвременните езикови корпуси разчитат на тези езици за 

назоваване, сегментация, търсене, извличане, форматиране и публикация на 

резултатите от данните. Този уводен курс предлага преглед на най-важните 

технологии, подходи и формати в съвременната компютърна лингвистика в това 

отношение. Разчита се на самостоятелната работа и активното участие на 

студентите. В зависимост от техните интереси в курса ще се акцентира върху 

определени технологии за маркиране на езикови данни. 

 

 

Предварителни изисквания: 

Няма 

 

 

 

Очаквани резултати: 

Студентите следва да могат да анотират самостоятелно лингвистични данни с цел 

подготовка за работа по различни проекти в бизнес среда или в академичната 

общност. 

 

Учебно съдържание  

 

№ Тема: Хорариум 

1. Маркиращите езици. Понятие. История 2 

2. XML. Основни характеристики. Семейството на XML. 4 
                                                      
1
 В зависимост от спецификата на учебната дисциплина и изискванията на преподавателя е възможно 

да се добавят необходимите форми, или да се премахнат ненужните.  
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Търсене,  трансформация, публикуване 

3. XML, електронни издания, корпуси и бази от данни 2 

4. XML и лингвистичната анотация 2 

5. Markdown. Понятие. Основни характеристики. Markdown 

в лингвистиката 

1 

6. JSON (JavaScript Object Notation). Понятие. Основни 

характеристики. JSON в лингвистиката 

2 

7. Форматът CoNLL-U за лингвистична анотация 4 

8. NER (Named-Entity Recognition). Понятие. Основни 

характеристики. NER в лингвистиката 

2 

9. BIO/IOB формат. Понятие. Основни характеристики. 

BIO/IOB в лингвистиката 

1 

10. TeX и LaTeX. Понятие. Основни характеристики. 

Дистрибуции и формати 

2 

11. Технологията TeX и използването ѝ в лингвистиката 2 

12. Метаданни и онтологии. Контролирани речници. 

Понятия. Формати и препоръки за представяне на 

метаданни 

4 

13. Указания за изготвяне на изпита / курсовата задача 2 

 

 

Конспект за изпит 

 

№ Въпрос 

1 Изпитът представлява курсов учебен проект, който се състои от 

лингвистична анотация и документацията към нея и е изцяло с 

практическа насоченост. Студентите представят анотиран текст според 

някой от форматите, разгледани в курса, като анотацията следва да 

обхваща граматическа и/или семантична информация, снабдена с 

метаданни за изработения корпус. 
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